Zadania zwigzane z wykonaniem grafiki o tematyce ekologicznej w edytorze graficznym -,,Ziemia -
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Co i jak zrobilismy?

Prace nad projektem przebiegaty wedtug ustalonego wczesniej planu. Wykonywalismy wstepne zadania,
ktére przedstawilismy na spotkaniach grupowych, przesytalismy swoje propozycje prac pocztg
elektroniczna lub spotykalismy sie z opiekunem w celu pokazania i omdwienia prac. Spotkania konsultacyjne
odbywaty sie 1 lub 2 razy w tygodniu. Na spotkaniach omawialismy propozycje do dziatan zwigzanych z
realizacjg zadan projektowych, ustalaliSmy zmiany i najlepsze rozwigzania np. wybér plikdw graficznych,
zdjec - ich uktad na plakacie, rozmieszczenie tekstu, ksztatt liter i ich wielkos¢ itd. Pierwszym zadaniem
lideréw grup (Kasi, Oli, Maxa i Kamila) byto poznanie narzedzi dostepnych w GIMP. Praca w tym programie
polega na korzystaniu z wielu okien tzw. ,,dokowalne okna dialogowe”. Autorzy programu podzielili go na
trzy odrebne okienka (narzedzi, obrazu, warstw). Dzieki zastosowaniu panelowego systemu okien
uzytkownik ma mozliwos¢ dowolnego ustawienia wszystkich elementéw programu. Kazdy moze dopasowac
rozmieszczenie okien do wtasnych potrzeb — wéwczas program pokaze te elementy, ktore byty ostatnio
najczesciej wykorzystywane przez uzytkownika. GIMP zostat wyposazony w szereg narzedzi (np. pedzel,
zaznaczenie, gumka, wypetnienie, rézdzka, powiekszenie, klonowanie, wstawianie tekstu, rozmazanie,
otéwek, skalowanie, lasso itp.), pozwalajgcych wykona¢ podstawowe operacje na obrazach cyfrowych, a
takze zastosowac ciekawe efekty specjalne. Dla nas najistotniejszg wartoscig GIMPA jest mozliwos¢ pracy
na warstwach, tworzenia selekcji, zaktadania Sciezek, skalowania i transformacji obrazu, tgczenia tekstu z
obrazem czy tworzenia animacji. Nastepnie poznalismy rézne formaty plikow graficznych, sposoby fgczenia
wielu elementéw graficznych oraz tekstu tworzgc plakat — tutaj najistotniejszym pierwszym krokiem jest
ustalenie wielko$ci obrazu w naszym przypadku plakatu oraz okreslenie tzw. dpi, czyli jednostki
rozdzielczosci obrazu przeznaczonego do druku (w przypadku tworzenia plakatu dpi nie moze byé mniejsze
niz 300). Kolejnym zadaniem byto wykonanie wtasnych graficznych projektéw przez poszczegdlne grupy - i
tak grupa Kasi i Kamila tworzyta plakaty o tematyce ekologicznej natomiast grupa Maxa i Oli zajefa sie
tworzeniem mapy Polski oraz znakami graficznymi (emblematami) kazdego parku narodowego
wystepujgcego w Polsce. Efekty naszej pracy zostaly zamieszczone na blogu. Po wykonaniu mapy
przedstawiajgcej rozmieszczenie parkow narodowych w Polsce zastanawialiSmy sie jak wykorzystac jg w
sposob interaktywny, zrodzit sie pomyst na stworzenie strony www i zaprosilismy do wspodtpracy kolegdéw i
kolezanki z klasy 6c, ktérzy pomogli nam przygotowac szablon strony internetowe;j.
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Co stanowito dla nas trudnosc i
jak ja pokonalismy?

Najwiecej ktopotdw sprawita nam praca z warstwami, taczenie kilku elementéw graficznych lub grafiki z
tekstem np. okreslenie kroju czcionek, ich wielkos$¢, wybér grafiki, kolorystyka, uktad elementdw, czytelnos¢
przekazu. Rozwigzan szukalismy wspdlnie podczas spotkan lub za pomocg przesytanych e-maili. Problemy
wynikajgce z postugiwania sie niektorymi narzedziami w edytorach grafiki i obstugg urzadzen technicznych
udato nam sie sprawnie opanowac przy pomocy opiekuna projektu, ktéremu zgtaszaliSmy problem a on na
biezgco przygotowywat nam wskazowki w postaci instrukcji do zadan umieszczajac je na blogu lub
przesytajgc e-mailem.

Czego sie nauczyliSmy?

Realizujgc projekt, postugiwalismy sie programem graficznymi Gimp, MS Word, Notepad++, a w celu
wyszukiwania i przekazywania informacji korzystaliSmy z Internetu. NauczyliSmy sie wykorzystania tych
programow w konkretnych zadaniach postawionych nam przez nauczyciela np. zrzutki ekranowe, obrébka
zdje¢, formatowanie tekstu itd. Wstepne projekty byly doktadnie omawiane. Podczas swojej pracy
korzystaliSmy z pomocy nauczyciela opiekuna, ktéry doradzat nam jak wykorzystac profesjonalne programy
graficzne i zdradzat nam rdéine sztuczki, ktdre utatwiaty prace oraz ciekawe rozwigzania. Bardzo tatwo
mozna utatwicé sobie prace np. stosujgc skroty z klawiatury, szczegdlnie jest to wazne gdy menu w programie
jest bardzo rozbudowane i posiada wiele opcji. UzywaliSmy rowniez skanera do pozyskania zdjeé z réznych
albuméw, a ktore pbiniej wykorzystalismy w naszych pracach. Korzystajagc z nowoczesnych technik
moglismy szybciej zobaczy¢ efekt swojej pracy i rownoczesnie dokonywaé korekt swoich dziatan, tak aby
uzyskaé zamierzony efekt. Praca nad projektem nauczyta nas rowniez kreatywnosci, dociekliwosci w
poszukiwaniu nowych rozwigzan, zespotowej odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje.
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